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KARTA ZGŁOSZENIA UDZIAŁU W WARSZTATACH
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Informacje dotyczące udziału w warsztatach:
1. Szkoły zainteresowane udziałem w warsztatach wypełniają kartę zgłoszenia i wskazują listę preferowanych zajęć, tworząc listę rankingową maksymalnie 3 warsztatów, wg preferencji od 1 do 3. MIEJSCE 1 OZNACZA NAJBARDZIEJ PREFEROWANE.
2. Głównym kryterium udziału w warsztatach JEST KOLEJNOŚĆ NADSYŁANIA ZGŁOSZEŃ! 
3. LICZBA MIEJSC NA ZAJĘCIACH WARSZTATOWYCH JEST OGRANICZONA.
4. LISTY CHĘTNYCH UCZNIÓW PRZYPISANYCH na poszczególne KREATYWNE WARSZTATY, będą udostępnione w dniu Seminarium, w recepcji TEXTIL2026.
5. W zależności od stopnia zainteresowania poszczególnymi warsztatami, w przypadku wyczerpania miejsc, ORGANIZATOR ZASTRZEGA SOBIE PRAWO ZAPROPONOWANIA UDZIAŁU W INNYCH ZAJĘCIACH WARSZTATOWYCH, W ZALEŻNOŚCI OD LICZBY WOLNYCH MIEJSC.

Lista Warsztatów Kreatywnych:
1. Temat: MYŚL! WYMYŚLAJ! TWÓRZ! – WARSZTAT PROJEKTANTA UBIORU
Kreatywne warsztaty wykorzystujące metodę Design Thinking w projektowaniu ubioru. Podczas warsztatów poznasz zasady tej metody, udoskonalisz umiejętność kreatywnego myślenia i weźmiesz udział w praktycznym procesie projektowania stroju wieczorowego zgodnie z założeniami Design Thinking. Uczestnicy powinni mieć ze sobą przybory plastyczne np. kredki, mazaki.

2. PODCHODY FOTOGRAFICZNE
Gra terenowa odbywająca się w przestrzeni Wydziału Włókiennictwa i Wzornictwa.  Uczestnicy zabawy w ustalonym miejscu dostają tajemnicze koperty z mapką oraz z zadaniami fotograficznymi. Zagadkowe misje wiążą się z wyszukiwaniem konkretnych punktów na terenie Wydziału. Uczestnicy robią zdjęcia, rozszyfrowują foto-rebusy oraz budują narrację słowną do kadru. Głównym celem warsztatów jest świetna zabawa, poznawanie miejsca oraz rozwijanie wiedzy na temat fotografii.

3. Temat: KOLAŻ I TECHNIKI ARTYSTYCZNE W ILUSTRACJI MODY
Pracownia grafiki warsztatowej.

4. Temat: WARSZTAT PROJEKTANTA UBIORU – PRACA NA MANEKINIE
Ćwiczenie wprowadzające w zagadnienia projektowania ubiorów. Uczestnicy wykonają próbę zaprojektowania ubioru (sukienki) na wieczorową okazję. Mając do dyspozycji różne tkaniny i dzianiny zaprojektują suknię wieczorową upinając ją na manekinie. Dla ułatwienia zadania wykonają szybki szkic-rysunek żurnalowy określający styl, proporcje i dynamikę sylwetki. Upięty ubiór sfotografują na gładkim, kontrastowym tle w studio fotograficznym.

5. Temat: MIKROSKOPIA WŁÓKIEN
Uczniowie zapoznają się z możliwością oceny budowy morfologicznej wybranych włókien naturalnych 
i syntetycznych za pomocą technik mikroskopowych (ocena powierzchni jak i przekrojów poprzecznych włókien), na których wykonają preparaty badawcze oraz dokonają obserwacji mikroskopowych w celu opisania budowy wybranych włókien.

6. Temat: ZABAWA WZOREM I KOLOREM
Uczniowie poznają różne techniki drukowania wyrobów włókienniczych, a także poznają w praktyce technikę drukowania wyrobów włókienniczych metodą druku filmowego (zwanego również sitowym), wykonując wybrany wzór druku na tkaninie lub wybranym przez siebie wyrobie.

7. Temat: KOMPUTEROWE PROJEKTOWANIE DZIANIN O WZORACH BARWNYCH
Uczniowie poznają systemy CAD projektowania wzorów barwnych dzianin rządkowych oraz technologie tych dzianin na nowoczesnych komputerowych maszynach Stoll. Projekty własne lub inspirowane zdjęciami z Internetu przeniesione zostaną na element dziany oraz wytworzone na maszynie dziewiarskiej.

8. Temat: STRUKTURY I FORMY PRZESTRZENNE
W ramach warsztatów uczniowie będą mieli możliwość zapoznania się z technikami tworzenia form przestrzennych z wykorzystaniem materiałów włókienniczych i innych, techniką „assemblage” (łączenie gotowych przedmiotów).

9. Temat: SHIBORI-TRADYCJA I WSPÓŁCZESNOŚĆ
[bookmark: _Hlk128387796]Uczestnicy warsztatów zapoznają się z techniką Shibori (japońska technika barwienia tkanin), korzystając z przygotowanych barwników zrealizują zaprojektowane wzory na tkaninach techniką rezerważu (zakrywanie części tkaniny przed barwieniem).

10. Temat: TEKSTYLNE OPATRUNKI HYDROŻELOWE
Uczniowie poznają możliwości wykonywania naturalnych hydrożeli, które mogą stanowić bazę do realizacji opatrunków medycznych.

11. Temat: TWÓRCZA INTERPRETACJA MARTWEJ NATURY
Uczestnicy warsztatu skoncentrują się na obserwacji rzeczywistości, która będzie im przedstawiona w pracowni malarskiej, w postaci martwej natury. Zasadnicza idea polegać będzie na pracy zespołowej, która zakładać będzie wykonanie interpretacji martwej natury przez dwie osoby na tym samym formacie brystolu. Każda z nich będzie opracowywać wybrany przez siebie kadr, a poszczególne kadry będą składać się na całość plastycznego przedstawienia rzeczywistości.
Technika: farba plakatowa, brystol, pędzel.
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